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このたびはケムコの"DOUGH BOY"をお買い上げ

いだだきまして、 誠にありガとうございます。

ご使用の前に取扱い方、 使用上の注意等、 この「取扱

説明書」をよくお読みいただき、 正しい使用法でご愛用

ください。

なお、この「取扱説明書」は大切に保管してください。
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※MAPをクリ戸すると、 残りタイムす砂に伺き10点加算となります。
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ミサイルの使い方
スクロールする全マ、yブ

MAPの3/4ガミサイルの射程距陸

ζ己

図2
困コントローラ により、 0ボタンの」二下方向ヘ、 ミサイルを動力し、③ボタン叉は、

⑮ボタンにより発射します。 ボタンを離すと爆発します。

但し、 ミサイルの射程距艇は、 MA Pの四分の三です。
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-精密機器ですので、 極端な温度条件下での使用や保管および強

いショックを避けてください。 まだ絶対に分解しないでくださ

し1。

・端子部に手を触れたり、 水にぬらすなど活さないようにしてく

ださい。 故障の原因となります。

・シンナー・ベンジン・戸ルコ ル等の揮発油ではふかないでく

ださい0

・テレビ画面から、 できるだけ離れてゲームをしてください。

・長時間ゲームをする時は、 健康の芝め、 約2時間ごとに10分~

15分の小{木iとをしてください。
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回コントローラー 園コントローラー

yu 00 1 
方向ポヲンl 干----r' I I J 方向抑引 1 1 ) 

SELECTポヲシ 1⑧ボヲン 畠併 ! L
STARTボヲン ⑮ポヲン ⑮Tてヲン @ボヲン

蝶主!こダウ・ボーイを操作します。 蝶主にミサイルを録作しぎす。

.GA ME-A及びGA ME-Bの場合は、 回コントローラ のみ使用してください0

・2-PLAYの場合は、 国固コントローラーを使用してください。

回コントローラーの使い方

。 (方向〉ボタン
・ダウ・ボーイを動かします。

同

員

先:
員吋
骨

MINESC地雷〉の仕掛万
⑧ボタンを押し定まま、 ピという音ガし芝ら、 ③ボタンを離します。

CLlPPERCフリッパー〉
育刺鉄線を切ります。

。ボタンを押してから、 ⑮ボタンをゆっくり2回以上押します。

LADDERCはしご)の掛け万
ピンク(桃色〕の壁にのみ掛けることガできる。

墜に当芝るまで進み、 。ボタンを押し定まま⑮ボタンを押し、 ピと

いう音ガしだら、 はしごガ働力ります。はしごの側で再び⑮ボタンを押
し、 ピという音ガし芝ら回収できます。

マシンガンの射ち方
• 0ボタンを押し定まま、 ⑧ボタンを押します。

注〉ダイナマイト・地雷は、 静比物(木・岩・壁等〕 の上には仕掛け

られません。 またミサイル・ダイナマイト 地雷等の爆風に巻き
込まれると、ダウ・ボーイも死んでしまいますので注意してくださ
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MAP4C壁を乗り越えろグ〉
タイマーガ01こならない内巳、 育刺鉄線をクリツ11 で切り、

壁をはしごで乗り趨えて、力ギを取り、画面石鍋きで行くと、次の

MAPヘ行くことガできます。はしごを掛けて、 ダウ ボーイガ死

ぬと、 そのはしごガ残り、 'fRのダウ・ボーイは、MAP1で取っ

定数だけ、 はしごを持っています。

MAP5C捕虜を救出せよグ〉
タイマーがち !こならない内!こ、 建物の中に隠してあるカギを

探し出し、 捕虜収容所への門を聞け重要人物を働け出し、 来定

方向へもどります。

TNTCダイナマイト)の仕掛方
⑧ボタンを押しだまま、 ピという音ガし芝ら、 。ボタンでヒ

ューズを引きます。 ⑧ボタンを躍すと、ヒューズlこ点火します。

4除

-マシンガン・7リツ/1-- はしご・ヒューズ等を使う方向を示します。

@ボタン
・マシンガン・地雷・TNTCダイナマイト 〕に使用します。

⑥ボタン
.::;リツ/1- - はしごに使用します。

， STA f豆〕ボタン
-タイト ル画面での使い方日0・1度押すと、 モード選択画面に入り、 もう7度押すと、

ゲーム!こ入ります。

・ゲーム中での使い方 ーゲームガ広まり得点を表示します。

�ヱ豆Dボタン
・モ ド選択画面での使い方ー T度押すだぴ!こ矢印ガ動き、モードを選択します。

・ゲーム中での使い方 ーゲームガ止まり武器を表示します。

このPAUSECゲ ムの立つだ〕状態の時、 次の選択ができます。
砂NEXT--・ ゲームを続行します。

A BORT ゲームを中断します。

や〈方向〉ボタンで、 矢臼を動力し選択し、 他のキーで実行します。
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モm鍾忌
味方の重要人物を、聞ける命令を受け疋ダウポ イ。Iíラシユート!こより武鑓と共!こ、

繍送機から飛び降りた。献障の守りは堅い。 育刺鉄線・地雷・壁・川を突�し、 ダイナ
マイトで猷をぶつ飛ばせ。

夜になるのを待ち、 捕虜収容所ガら重要人物を無事額出することガできる力。

CGAME-A) 
ぜろ

回コントロ ラ を使い、 画面上中央のタイマーガ01こなるまでにカギを取り、 次のM
APヘゆきます。
CGAME -8) 
田コントローラーを使い、基本的にはGAME-Aと同じですガ、コンビュータガ、ミサイ
ルを誘導して攻撃してきます。
C2-PLAY) 
白ー回コントローラーを使い、囚はダウ・ボーイを動かし、回でミサイルを琵導します。

'‘ 

"'， 

l 内 吋 MAP1 (武器を調達せよグ〉
l p aAr L0 • | 画面中央上のタイマ ガ0 1こならない内lこ、物資を調達します。
11 人 L:

ロ
叶 力ギを取り、画面石端ヘゆくと双のMAPヘ行くことガできます。

叫 ψ :: 0 .MAP2C川を渡れの I -;:;;:- 回 |
灯台 tr.I ....._ タイマーガ色lこならない内!こ、 タイナ � -- � て t '_'l
お江市 マイトで灯吋を回し、 その上を渡つ I � í'::! " 1 

僑 - f 日h て行き、 カギを取り画面喧端まで行くと、 I ! 宕 ，. I 
� 侶 1え 次のMAPへ行くことガできま蕊 | ￥ | 

宇言トJZM ゲーム2巡回ガらは、 眠ガでてきます。 のl
台、 慣が困問。 ドラム刀ン R 

::1 MAP3湘給墓地を大破せよ.グ〉 止ー=巳
争 !!3 -， 史 dν\.._

\.� 削 ガOにならない内に、 ドラム力〉の 告す
() .í'l 寸 有刺鉄線をクリ ツIí一等で切り、 下に力ギガ高弘 、ーノ育刷厳鰻Q

J -白 | ドラム力ンの下にあるカギを取り、 一:-:::，�CLlPPER <:'I'� 
よ | 画面石鍋まで行くと次のMAPへ と-;:;:' �，� ('7')'，;/1-)<::/、
g 叫 首J 行くことガでき問。 附ナマイ ト〕 育刺闘を切I��
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