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“Nintendo empfiehlt, keine Fernsehapparate mit
Riickprojektion (Projektion von hinten) mit Ihrem NES-
System zu verwenden, da Bildstorungen auftreten konnten.”

Sie sind dort unten und warten.
Dutzende von Kriegsgefangenen.
Immer wieder suchen sie den Himmel
nach einem Zeichen Ihrer Ankunft ab.
Sie haben die Hoffnung nicht aufge-
geben, daB Sie sie eines Tages in die
Freiheit bringen werden. Zurick zum
Leben.

Dieses Gutesiegel ist lhre Garantie, daB

Nintendo® dieses Produkt uUberprift hat und daB es
unsere Normen fur ausgezeichnete Verarbeitung,
Zuverl@ssigkeit und einen hohen Unterhaltungswert
erflllt. Achten Sie beim Kauf von Telespielen und
Zubehor immer auf dieses Gutesiegel, das
volistandige Kompatibilitat mit Ihrem Nintendo
Entertainment System™ garantiert.

Nintendo® und Nintendo Entertainment System™ sind
Warenzeichen von Nintendo.
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STRENG VERTRAULICH

WIR BRAUCHEN IHRE DIENSTE WIEDER,
HAWKE!!!

Wir haben endlich verschiedene
Kriegsgefangenenlager ausge-
macht, in denen sich Manner und
Frauen befinden, die als vermiBt
gemeldet wurden.

Unsere Quellen sagen, daB deren
Zeit bald abgelaufen ist.

Wir mussen sie da rausholen;
schnell, leise und ohne Aufsehen
mussen wir sie retten.

Wenn Sie sich einmal im Lager
befinden, vernichten Sie so viele
feindliche Kontrolltirme wie moglich.
So kédnnen nicht noch mehr Flug-
zeuge gegen sie losgeschickt
werden.

Setzen Sie lhre Raketen und Ihre
Maschinengewehre ein. Alles, was
der AIRWOLF zu bieten hat. Zum Glack
ist er besser ausgestattet als jeder
andere Hubschrauber.

BEGINN DES
RETTUNGSFLUGES

1. Sicherstellen, daB das Grundgerat
ausgeschaltet ist.

2. Die AIRWOLF™ KASSETTE wie in der
Gebrauchsanleitung fur das
NINTENTO ENTERTAINMENT SYSTEM™
angegeben einlegen.

3. Das Grundgerat einschalten.

ZUM SPIELBEGINN: START-Taste
dricken.

UM DIE DEMONSTRATION ZU SEHEN: Ein
paar Sekunden warten, keine Tasten
drdcken.



DER CONTROLLER

In der folgenden Abbildung ist der
Controller dargestellt. Die hier
angegebenen Bezeichnungen
werden in der ganzen Anleitung
verwendet.

4-WEGE-
TASTER TASTE B

7
TASTE TASTE
SELECT START

4-WEGE-TASTER OBEN/UNTEN — Um
den AIRWOLF nach oben oder unten
zu bewegen.

4-WEGE-TASTER LINKS/RECHTS — Um
nach links oder rechts zu fliegen
(Beachten Sie die angezeigte Karte,
damit Sie wissen, in welche Richtung
Sie sich bewegen).

X
TASTE
A

OBEN
LINKS RECHTS

UNTEN

TASTE A — Feuert die Maschinen-
gewehre

TASTE B — Feuert die Infrarot-
Raketen

TASTE START — Erhoht die
Geschwindigkeit

TASTE SELECT — Vermindert die
Geschwindigkeit

START + SELECT GLEICHZEITIG:
Pause

TASTE START (IN DER PAUSE) —
Fortsetzung des Spiels

ZUM LANDEN (NUR BEI LAND-GRAFIK)
— Mit dem 4-WEGE-TASTER LINKS/
RECHTS den Kontrolltirmen und
Bergen ausweichen. Den 4-WEGE-

TASTER OBEN kurz antippen, um den
Landeanflug zu verlangsamen und
um eine Bruchlandung zu vermeiden.
Auf feindliches Feuer achten
(blinkendes Licht).

RETTUNG DER GEFANGENEN: Im
Gefangenenlager landen (Siehe
Abschnitte Zum Landen und
Gefangenenlageranzeige).

AUFTANKEN, REPARATUR und
RAKETENBESTUCKUNG — In der
Auftankstation landen (siehe
Abschnitte Zum Landen und
Grafik der Auftankstation).

DIE GRAFIKEN

Nach Dricken der START-Taste
werden Sie vom stellvertretenden
Direktor des Geheimdienstes, Michael
Coldsmith Briggs lll, begraBt. Er wird
Ihnen kurz eine Karte der Gegend
zeigen, in die Sie fliegen sollen — und
dann wird gezeigt, wie der AIRWOLF
sich startbereit macht.

Jetzt kdnnen Sie das Spiel
beginnen. Es werden verschiedene
Kampfgrafiken, eine Erfolgsbericht -
und eine Punktegrafik erscheinen.
Die einzelnen Grafiken werden im
folgenden beschrieben:

LANDKARTEN-GRAFIK

Bei der Karte handelt es sich um ein
geheimes Aufklarungsphoto eines
Spionagesatelliten. Schauen Sie es
sich genau an.

FEINDLICHES FLUGFELD

GEFANGENENLAGER

AUFTANKSTATION



FLUG-GRAFIK

Das Spiel beginnt mit der FLUG-
Grafik:

Behalten Sie wahrend des Fluges —
wdahrend Sie feindlichen Flugzeugen
und Raketen ausweichen und sie
abschieBen — die Anzeige der Karte
in Ihrem Cockpit im Auge. Sie missen

immer ganz genau lhre Position
kennen, um auf feindliche Flug-Basen,
Gefangenenlager und Auftank-
stationen zufliegen zu kénnen.

Die Anzeige der Karte liefert auch
wichtige Fluginformationen und
Kampfdaten.

DAS COCKPIT
ANZAHL DER GEFANGENENLAGER FEINDLICHES FLUGZEUG  FEINDLICHE
ZURUCKGEBLIEBENEN FLUGBASIS
GEFANGENEN
ESCHWINDIGKEIT
(0-900 Knoten)
SCHADENSANZEIGE
TREIBSTOFF- i
ANZEIGE HOHENMESSER
ANZAHL DER NOCH
AUFTANKSTATION SATELLITENBILD IHRE PUNKTEZAHL VERFUGBAREN RAKETEN
KARTEN-ANZEIGE
DES AIRWOLF

LANDGRAFIK

Bewegungen auf der Landkarten-
anzeige

Mit dem 4-WEGE-TASTER LINKS/
RECHTS den roten Pfeil (AIRWOLF-
ANZEIGER) auf der Karte bewegen.
Mit der START-Taste die Geschwindig-
keit erhdhen und mit der Taste SELECT
senken. (Siehe CONTROLLER)

Berthrt der AIRWOLF-ANZEIGER
eines der folgenden Symbole (far
feindliche Flug-Basen, Gefangenen-
lager und Auftankstationen) erscheint
der erreichte Ort auf dem Bildschirm.
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Grafik des feindlichen Haupt-
quartiers — Ziel: Den Kontrollturm des
Feindes auBer Betrieb zu setzen. Falls
das nicht gelingt, setzt der Feind noch
mehr Flugzeuge auf Sie an. Sie
kdédnnen sogar sehen, wie die
feindlichen Piloten in ihre Cockpits
steigen. Gelingt Ihnen die Zerstérung

des Konftrollturms, kann der Feind von
dieser Flug-Basis aus keine Flugzeuge
mehr losschicken.




Grafik des Gefangenenlagers —
Ziel: Den AIRWOLF sicher zu landen.
Mit dem 4-WEGE-TASTER LINKS/RECHTS
Hindernissen wie Kontrolltirmen,
Bergen und feindlichem Feuer
ausweichen. Und nicht vergessen,
den 4-WEGE-TASTER OBEN beim
Landeanflug leicht anzutippen, um
eine Bruchlandung zu vermeiden.

Bei einer erfolgreichen Landung
sehen Sie, wie das Fahrwerk ausge-
fahren wird und ein Gefangener
in den Hubschrauber Iauft. Sie
missen alle Gefangenen befreien,
um fiir den ndchsten Schwierig-
keitsgrad zugelassen zu werden.

Grafik der Auftankstation — Ziel:
Den AIRWOLF sicher zu landen. Mit
dem 4-WEGE-TASTER LINKS/RECHTS
Hindernissen wie Kontrolltirmen,
Bergen und feindlichem Feuer
ausweichen. Und nicht vergessen,
den 4-WEGE-TASTER OBEN beim
Landeanflug leicht anzutippen, um
eine Bruchlandung zu vermeiden.

Bei einer erfolgreichen Landung
sehen Sie, wie eine Wartungscrew

herauskommt, den AIRWOLF auftankt,

alle Schaden repariert und Sie mit
neuen Raketen (15) versorgt.

Grenzmanéver — Erreicht der
AIRWOLF-ANZEIGER auf der
Radaranzeige eine Grenzmarkie-
rung, bevor Sie alle Gefangenen
befreit haben, sinkt lhre Geschwindig-
keit auf 0 Knoten ab. Der Feind scheint
in diesen Grenzgebieten eine Geheim-
waffe einsetzen, die Ihre Motoren
zum Stillstand bringt. In diesem Fall
den AIRWOLF umkehren und be-
schleunigen (START-Taste), um in das
Auftragsgebiet zurickzukehren.

GRENZLINIE

ERFOLGSBERICHT-GRAFIK

Am Ende jedes Auftrags oder Spiels
wird zusammengefaBt, was sie er-
reicht haben. Dies sieht folgender-
maBen aus:

GRAFIK FUR HOCHSTE PUNKTZAHL UND
NAMENSEINTRAGUNG

Wenn Sie in die Liste der Star-Piloten
aufgestiegen sind, erscheint lnr Name
und lhre Punktzahl auf diesem Bild-
schirm, mit der hdchsten Punktzahl an
erster Stelle.

Wenn Sie Ihr NINTENDO ENTERTAIN-
MENT SYSTEM™ausschalten, wird Ihr
Name geldscht, so daB Sie beim



nd&chsten Mal wieder die Chance
haben, in diese Liste aufgenommen
zu werden.

Haben Sie diese Liste erreicht,
kénnen Sie lhren Namen eingeben.

Sie kdnnen bis zu sechs Buchstaben
lhres Namens oder |hrer Initialen
eingeben. Mit dem 4-Wege-Taster
die entsprechenden Buchstaben
heraussuchen und mit der Taste A
auswahlen.

THE yor vaN

ABSCHNITT FUR DIE
NAMENSEINGABE

_ LISTEDER
HOCHSTEN PUNKTZAHL

Dies so lange wiederholen, bis Sie
alle Buchstaben gewdahlt haben.
Wenn Sie einen Fehler machen oder
einen Buchstaben éndern wollen, das
Kastchen auf das Wort RUB bewegen
und die Taste A driicken. Dadurch
wird der zuletzt eingegebene
Buchstabe geldscht.

Wenn Sie alle Buchstaben gewahlt
haben, das Kastchen zum Wort OK in
der rechten unteren Ecke des Bild-
schirms bewegen und die Taste A
dricken.

NICHT AUFGEBEN!

Zu Beginn jedes Spiels haben Sie
drei Leben. Das Spiel ist zu Ende,
wenn Sie alle drei Leben verloren
haben.

ANZAHL DER AUFTRAGE — Es gibt
zwanzig verschiedene Auftrage.
Wenn Sie alle 20 erfullt haben, fliegen
Sie weiter! Und sammeln Sie noch

mehr Punkte. Man braucht Mut und
Kénnen, um ein Starpilot zu werden.
Sind Sie bereit?

RETTUNGSTAKTIKEN

- Bei der Bewegung des AIRWOLF
ANZEIGERS auf der Karte daran
denken, daB er sich im Uhrzeigersinn
bewegt — je nachdem wo Sie
stehen. Wenn Sie also immer den |
gleichen 4-WEGE-TASTER LINKS oder
RECHTS dricken, bewegen Sie sich
im Kreis.

« Die Infrarot-Raketen bei gréBeren
Schwierigkeitsgraden Uberlegt
einsetzen. Manche Feinde kdnnen
mit dem Maschinengewehr allein
nicht zerstort werden.

- Bei einem Angriff auf einen feind-
lichen Kontrollturm das Leuchtfeuer
an der Spitze anzielen.

 Halten Sie nach einem der seltenen
goldenen Flugzeuge Ausschau. Es
kann sich als sehr wertvoll erweisen.

WIR VERLASSEN UNS AUF SIE

Sie sind der einzige, der diesen
Auftrag erfillen kann, HAWKE. Und Sie
haben den einzigen fur diesen Auf-
trag ausgestatteten Hubschrauber.

Alles Gute. Bringen Sie die
Gefangenen zurtck. Alle. Der, der
zuriickbleibt, kdnnte lhr vermiBter
Bruder sein.

Wir wissen, daB Sie es kdnnen.

Denn wenn Sie es nicht schaffen,
schafft es keiner.
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pantalla de reflexion con la consola NES, pues

“Nintendo recomienda no usar televisiones de
se pueden producir retenciones de imagen.”

Alli estan. Esperando. Decenas de
prisioneros escudrinan los cielos
aguardando tu llegada, confiando
en que les devolveras a la libertad. A
la vida.

Este sello representa la garantia de que

Nintendo® ha comprobado que el producto
satisface sus exigentes normas de fabricacion,
fiabilidad y potencial de diversion. Busca siempre
este sello cuando adquieras juegos y accesorios
para el Sistema Nintendo, ya que solo éste asegura
su total compatibilidad.

Nintendo® y Nintendo Entertainment System™ son
marcas registradas de Nintendo .

MEMORANDUM
ULTRASECRETO
iiiTE NECESITAMOS DE NUEVO, HAWKE!

Por fin localizamos varios campos
de prisioneros de guerra llenos de
hombres y mujeres que se suponian
desaparecidos. O aun peor.

Nuestros espias informan que les
queda poco fiempo.

Tenemos que llegar hasta alli
répida y silenciosamente para
rescatarlos.

Una vez que hayas llegado,
destruye todas las torres de control
enemigas que puedas.

Asi no podrdn enviar mads aviones
contrafi.

Usa tus cohetes, tus ametralladoras,
y todas las demds armas de tu
AIRWOLF. Por suerte, son mas
numerosas que las de todos los
demas.

COMIENZA TU VUELO
DE RESCATE -

1. Asegurate de que el inferruptor de
tu consola esté apagado.

2. Introduce el CARTUCHO AIRWOLF™
como se describe en el manual de
tu consola NINTENDO.

3. Enciende el interruptor de tu
consola.

PARA COMENZAR: Pulsa el boton de
COMIENZO.

PARA VER LA MODALIDAD DE

DEMOSTRACION: espera unos pocos
segundos sin pulsar nada.

13



LOS CONTROLES

La siguiente ilustracion te muestra
las distintas partes del mando de
control. En este manual nos referimos
adichas partes por los nombres aqui
indicados.

BOTON B

FLECHAS DE
CONTROL

X
BOTON DE BOTON DE BOTON
SELECCION COMIENZO A

FLECHAS DE CONTROL ARRIBA/
ABAJO — para inclinar a AIRWOLF
hacia arriba o hacia abajo

FLECHAS DE CONTROL DERECHA/
IZQUIERDA — para girar a la derecha
o alaizquierda (Observa el mapa

14

para ver en qué direccion estas
girando)

ARRIBA

ABAJO DERECHA

IZQUIERDA

BOTON A — Para disparar las
ametralladoras

BOTON B — Para disparar los
cohetes buscadores de calor

BOTON DE COMIENZO — Para
aumentar la velocidad

BOTON DE SELECCION — Para
disminuir la velocidad

COMIENZO + SELECCION
SIMULTANEAMENTE — Para hacer
una pausa

BOTON COMIENZO(EN PAUSA) —
Para reanudar el juego

PARA ATERRIZAR (PANTALLA EN
TIERRA UNICAMENTE) — Usa las
FLECHAS IZQUIERDA/DERECHA para
no estrellarte contra las torres y las
montanas. Pulsa suavemente la
FLECHA DE CONTROL ARRIBA para
disminuir la velocidad de bajada,
evitando asi estrellarte al aterrizar.
Cuidado con el fuego enemigo
(luces intermitentes).

PARA RESCATAR PRISIONEROS —
Aterriza en el Emplazamiento de los
Prisioneros (ver las Secciones Como
Aterrizar y Pantalla de Emplaza-
miento de los Prisioneros).

PARA REPOSTAR, HACER
REPARACIONES y REABASTECER
COHETES — Aterriza en la Estacion de
Abastecimiento (ver las Secciones
Caomo Aterrizar y Pantalla de
Estacion de Abastecimiento)

LAS PANTALLAS

Cuando pulsas COMIENZO el
Subdirector del Servicio de Espionaje,
Michael Coldsmith Briggs lll, se
encontrara contigo y te mostrara
brevemente un mapa de la zona que
debes penetrar. Después verds
escenas del AIRWOLF preparandose
para despegar.

Estaras entonces listo para
comenzar el juego. Encontraras
diferentes pantallas de batalla, una
pantalla de informe y una pantalla
relacionada con la puntuacion. A
continuacion se describe cada
pantalla:

PANTALLA DEL MAPA

El mapa es una fotografia aérea
secreta tomada por un satélite de
espiongje. Estudialo cuidadosamente.

15



CAMPO AEREO
DEL ENEMIGO

EMPLAZAMIENTO
ESTACION DE DE LOS
ABASTECIMIENTO PRISIONEROS
PANTALLA DE VUELO

Cuando llegas a la pantalla DE
VUELO, comienza el juego:

Mientra vuelas, a lavez que
esquivas y destruyes aviones y
cohetes enemigos, debes prestar
atencion al despliegue del mapa en

16

tu panel de instrumentos. Es
necesario que sepas en cada
momento exactamente donde te
encuentras, para asi poder dirigirte a
los aereopuertos enemigos, los

LA CABINA

EMPLAZAMIENTO
DE PRISIONEROS

NUMERO DE
PRISIONEROS
QUE QUEDAN

INDICADOR DE
COMBUSTIBLE

ESTACION DE

ABASTECIMIENTO AIRWOLF POR SATELITE

emplazamientos de los prisioneros y
las estaciones de abastecimiento.

Tu mapa también te proveera
importante informacion de vuelo y
datos clave de la batalla.

AEROPUERTO
ENEMIGO

AVION ENEMIGO

VELOCIDAD
(DE O A 900 NUDOS)

INDICADOR
DE DANOS

ALTIMETRO

PUNTUACION
DESPLIEGUE DEL MAPA

NUMERO DE MISILES
QUE QUEDAN

PANTALLAS EN TIERRA

Como transladarse en el
despliegue del mapa.

Usa las FLECHAS DE CONTROL
DERECHA/IZQUIERDA para dirigir la
flecha roja (INDICADOR AIRWOLF) en
tu mapa. Luego usa el botéon de
COMIENZO para aumentar la
velocidad y el boton de SELECCION
para disminuirla (ver LOS
CONTROLES).

Cuando tu INDICADOR AIRWOLF
toca uno de estos simbolos
(aeropuertos enemigos, emplaza-
mientos de prisioneros y estaciones
de abastecimiento), la pantalla
cambia, revelando el lugar
designado.

Pantalla de Cuartel General
Enemigo — Objetivo: Destruir la
torre de control enemiga. Sino lo
consigues, el enemigo enviard adn
mads aviones para que te atagquen.
Incluso verds a los pilotos enemigos
subirse a sus jets. Pero si lo consigues,

17



ya no saldran mads aviones enemigos
desde esa base.

3 kX E

Pantalla de prisioneros — Objetivo:

Aterrizar tu AIRWOLF sin problemas.
Usando las FLECHAS DE CONTROL
DERECHA/IZQUIERDA, evita los
obstaculos tales como torres,
montanas, ademas del fuego
enemigo. Recuerda que debes
pulsar suavemente la FLECHA DE
CONTROL ARRIBA al descender, para
evitar estrellarte.

Si aterrizas correctamente, verds
salir el fren de aterrizaje y un
prisionero correr hacia ti. Asegdrate
de salvar a todos los prisioneros
porque de lo contrario no serds
admitido al nivel siguiente.

Pantalla de estaciéon de
abastecimiento — Objetivo: Aterrizar
AIRWOLF sin problemas. Usando las
FLECHAS DE CONTROL DERECHA/
IZQUIERDA, debes evitar obstaculos
tales como torres y montanas, ademas
del fuego enemigo. Recuerda que
debes pulsar suavemente la FLECHA
DE CONTROL ARRIBA al descender
para evitar estrellarte.

Si aterrizas sin problemas, el equipo
de mantenimiento aparecera
rapidamente para reabastecerte de
combustible, reparar los danos e
instalarte mas (15) misiles.

Maniobras en las zonas limitrofes
— Cuando tu INDICADOR AIRWOLF
llega a una zona limitrofe en tu
despliegue del mapa de radar, antes
de que hayas salvado a todos los
prisioneros, tu velocidad bajarad a0
nudos. Parece ser que el enemigo
esta utilizando en la zona un arma
ultrasecreta que ahoga tus motores.
Si esto ocurre, gira raGpidamente y
acelera (botdon de COMIENZO) para
volver a entrar en la zona de la
mision.

ZONA
LIMITROFE

19



PANTALLA DE INFORME

Al final de cada misidn o juego, se
hard un balance de tus triunfos. Este
informe actualizado aparacera
como sigue:

ESPACIO PARA ESCRIBIR EL NOMBRE Y
PUNTUACION MAXIMA

Sillegas a convertirte en un piloto
de élite, tu nombre y tu puntuacion
aparecerdan en esta pantalla, con los
puntos mas altos arriba.

Cuando apagues tu consola
NINTENDO, las puntuaciones maximas

20

desaparecerdan, dandote
oportunidad de escribir ftu nomibre en
la PANTALLA DE PUNTUACION MAXIMA
la proxima vez que la enciendas.

Sillegas a la PANTALLA DE
PUNTUACION MAXIMA, tendras
oportunidad de escribir tu nombre.

Puedes escribir un nombre de hasta
seis letras. Para hacerlo, usa las
FLECHAS DE CONTROL para mover el
cursor alrededor de las letras.
Cuando éste se encuentre sobre la
letra que deseas, pulsa el botdon A
para seleccionarla.

ESPACIO PARA LISTA DE
ESCRIBIR EL NOMBRE PUNTUACION MAXIMA

Sigue asi hasta seleccionar todas
tus letras. Si cometes un error o
quieres cambiar las letras, mueve el
cursor ala palabra RUB y oprime el
botdén A. Esto borra la dltima letra
seleccionada.

Después de seleccionar todas tus
letras, mueve el cursor a la palabra
OK en el angulo inferior derecho de
la pantalla y oprime el botdn A otra
vez.

COMO VOLVER A JUGAR

Al principio de cada juego tienes
tres vidas. El juego termina cuando se
pierden las tres.

NUMERO DE MISIONES — Hay 20
misiones diferentes. Si las completas
todas, isigue volando! Y sigue
acumulando puntos. Hace falta
mucha habilidad y coragje para
convertirse en un As de la aviacion.
¢ Podras responder al reto?

TACTICAS PARA LA
MISION DE RESCATE

« Al maniobrar el INDICADOR
AIRWOLF en el mapa, recuerda que
se mueve en el sentido de las
manecillas del reloj o en sentido
contrario, segin como lo estés
mirando. Por lo tanto si sigues
oprimiendo la misma FLECHA DE
CONTROL IZQUIERDA o DERECHA
continuamente, al final aquel
completara un circulo.

+ Usa tus misiles buscadores de calor
con prudencia a medida que
avanzas en las misiones. Algunos de
tus enemigos no pueden ser
destruidos con disparos de
ametralladora anicamente.

« Para destruir la torre de control
enemiga, apunta a la parte
superior.

» Mantente alerta para descubrir un
avidon dorado, ya que puede ser
muy valioso.

21



TE NECESITAMOS

T eres el Unico que puedes,
HAWKE. Y posees el Unico helicoptero
capaz de conseguirlo.

Asi que adelante. Rescatalos a
todos. Y recuerda que el prisionero
que abandones a su suerte podria
ser tu hermano desaparecido.

Sabemos que puedes hacerlo. Sitd
no puedes, no podrd nadie.

22
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